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 (
SYLLABUS
Matière :
Informatique1
)


Domaine:Sciences de la Matière.Filière: /
Spécialité: /
Semestre: 1	 Année scolaire :2025/2026
 (
Identification 
de la matière
 d’enseignement
)


Intitulé : Informatique 1
Unité d’enseignement :Méthodologie 
Nombre de Crédits :5                 Coefficient : 3
Volume horaire hebdomadaire total : 60h00
· Cours (nombre d’heures par semaine) : 1h30*2
· Travaux dirigés (nombre d’heures par semaine) : 
· Travaux pratiques (nombre d’heures par semaine) : 2h30

 (
Responsable de la matière
 d’enseignement
)


Nom, Prénom, Grade : Souiou Wafa-MAA
Localisation du bureau (Bloc, Bureau) : Département d’Informatique, bureau 24
Email : souiou@yahoo.fr
Tel (Optionnel) : ……………………………………………………………
Horaire  du cours et lieu du cours :
* « Salle I15 »





 (
Description d
e 
la matière d’enseignement 
)

Prérequis :Apprendre les concepts de base de l'algorithmique et de la programmation.
Objectif général de la matière d’enseignement : Être capable de mettre en œuvre les concepts de base pour analyser des problèmes simples et écrire les programmes correspondants.
Objectifs d’apprentissage : 
· Comprendre le concept des algorithmes et leur importance dans la résolution de problèmes.
· Maîtriser les bases de la syntaxe Python, les types de données et les opérations fondamentales.
· Apprendre à mettre en œuvre des algorithmes séquentiels et des structures de contrôle essentielles : conditions et boucles.

. (
Contenu d
e la matière d’enseignement
)

- ChapitreI : Introduction à l'informatique et aux algorithmes:
· Qu'est-ce qu'un ordinateur et un programme ?
· Brève histoire de l'informatique.
· Introduction aux algorithmes et à leur importance.
· Concept de langages de programmation et de langages algorithmiques.
· Différentes parties d'un algorithme.
– Chapitre II : Débuter avec Python:
· Installation et préparation d’un environnement de développement.
· Syntaxe de base de Python.
· Variables et constantes.
· Les types de données fondamentaux (entiers, flottants, booléens).
· Opérateurs (arithmétique, comparaison, logique).
· Les instructions d'entrée (input()) et de sortie (print()).
· L'affectation et les expressions.
 –Chapitre III :Structures conditionnelles en Python:
· Introduction aux structures de contrôle.
· Structure conditionnelle simple (if).
· Structure conditionnelle if-else.
· Structures conditionnelles imbriquées (if-elif-else).
– Chapitre IV :Les boucles en Python :
· Introduction aux boucles.
· Boucle While : syntaxe et fonctionnement.
· Boucle For : syntaxe et itération sur des séquences (introduction aux chaînes de 

caractères et aux listes).
· Les instructions de contrôle des boucles (break, continue).
– Chapitre V :Représentation des algorithmes
· Algorithmes séquentiels et leur implémentation en Python.
· Représentation des algorithmes à l'aide d'organigrammes.
· Introduction au pseudocode.

 (
Modalités d’évaluation
)

	Nature du contrôle
	Pondération en %

	Examen
	50%

	Micro – interrogation
	50%

	Travaux dirigés
	

	Travaux pratiques
	

	Projet personnel
	

	Travaux en groupe
	

	Sorties sur terrains
	

	Assiduité( Présence /Absence)
	

	Autres ( à préciser)
	

	Total
	100%





 (
Références & Bibliographie
)


	Textbook (Référence principale) :
	

	Titre de l’ouvrage
	Auteur
	Éditeur  et  année  d’édition

	"Introduction to Algorithms"
	Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest, and Clifford Stein
	Dunod, 2009


	Les références de soutien si elles existent :
	

	Titre de l’ouvrage(1)
	Auteur
	Éditeur  et  année  d’édition

	"Python Programming: An Introduction to Computer Science" 
	John Zelle

	Brenda Jones, 2016 




 (
Planning 
du déroulement du cours
)

	Semaine
	Titre du Cours
	Date

	No 1
	Prise de contact et présentation du programme général.
	

	No 2
	ChapitreI :Introduction à l'informatique et aux algorithmes: - Qu'est-ce qu'un ordinateur et un programme ?
-Brève histoire de l'informatique.

	

	No 3
	-Introduction aux algorithmes et à leur importance.
-Concept de langages de programmation et de langages algorithmiques.
-Différentes parties d'un algorithme.

	

	No 4
	Chapitre II : Débuter avec Python:-Installation et préparation d’un environnement de développement.
-Syntaxe de base de Python.
-Variables et constantes.
-Les types de données fondamentaux (entiers, flottants, booléens).

	

	No 5
	-Opérateurs (arithmétique, comparaison, logique).
-Les instructions d'entrée (input()) et de sortie (print()).
-L'affectation et les expressions.

	

	No 6
	Chapitre III : Structures conditionnelles en Python
-Introduction aux structures de contrôle.
-Structure conditionnelle simple (if).

	

	No 7
	-Structure conditionnelle if-else.
-Structures conditionnelles imbriquées (if-elif-else).

	

	No 8
	Chapitre IV : Les boucles en Python
-Introduction aux boucles.
-Boucle While : syntaxe et fonctionnement.
	

	No 9
	-Boucle For : syntaxe et itération sur des séquences (introduction aux chaînes de caractères et aux listes).
-Les instructions de contrôle des boucles (break, continue).

	

	No 10
	Chapitre V : Représentation des algorithmes
-Algorithmes séquentiels et leur implémentation en Python.
-Représentation des algorithmes à l'aide d'organigrammes.

	

	No 11
	-Introduction au pseudocode.

	

	No 12
	-Exercices
	

	No 13
	-Révision générale
	

	
	Examen de fin de semestre
	

	
	Examen de rattrapage
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